NORMAL
) )
HOME 0
) )
) )
END $
) )
) )
PgUP Ctrl
) )
) SR
PgDN Ctrl
 S— )

.ﬂ

—COMMAND

Comandos
Entrar no modo COMMAND

» w Salvar
g Sair

g! Sair sem salvar

X  Salvar e sair

—INSERT
Lot 2 M)
Digitacao A Entrar no modo INSERT
depois do cursor
M)
I Entrar no modo INSERT
antes do cursor
SRR
0 Entrar no modo INSERT
nova linha abaixo
( . 1 ( ] Entrar no modo INSERT
ShAFE | | A | fim dalinha
( . 1 ( | Entrar no modo INSERT
ShAft ] | 1 | inicio da linha
( . 1 ( ] Entrar no modo INSERT
] Shift J L 0 ) nova linha acima
—VISUAL
= )
Selecao V Entrar no modo VISUAL
selecionar caracteres
( . 1 ( | Entrar no modo VISUAL
| Shift J I\ v ) selecionar linhas
\ 1 [ ., | Entrar no modo VISUAL-BLOCK
| Ctril J I\ v ) selecionar bloco

[ —s

NORMAL

» d Recortar selecio (delete)
y  Copiar selecdo (yank)

dd Recortar (delete) linha inteira
Yy Copiar (yank) linha inteira

p Colar (put) depois do cursor
P Colar (put) antes do cursor

NS nERER!



:~$ vim arql.txt arg2.txt

Todos os buffers na mesma janela (only)

;e <arquivo> Abrir arquivo em novo buffer.

.e Recarregar buffer.

.enew Novo buffer vazio.

;s Listar buffers.

:bn Ir para o buffer seguinte.

:bp Ir para o buffer anterior.

b {N} Ir para o buffer de nimero {N}.
:b {NOME} Ir para o buffer de nome {NOME}.

*

e Janelas sao quadros para exibir buffers.

e Buffer € o conteddo de um arquivo na memoria.

e Abrindo dois ou mais arquivos na mesma janela,
um sera exibido e os demais serao ocultados.

e Por padrao, um buffer s6 pode ser ocultado
depois de ser salvo!

‘W Salvar buffer corrente.
wa Salvar todos os buffers.
W <arquivo> Salvar buffer com nome <arquivo>.

:sav <arquivo> Salvar buffer com outro nome.

:~$ vim -0 argl.txt arg2.txt

:~$ vim -0 argl.txt arg2.txt

Buffers em janelas diferentes

== horizontal

| RER]

s

.nNew

:Sp <arquivo>

:on'ly

Ctrl+w w

Buffer vazio em nova janela horizontal.
:vhnew Buffer vazio em nova janela vertical.

Ctrl+w <direcao> Ir parajanela na <direcdo>.

F

Nova janela horizontal.
:VSp <argquivo> Nova janela vertical.

Todos os buffers em uma janela.

Circular por todas as janelas.

e E possivel criar varias janelas para exibir buffers.

e Buffers nao pertencem a janelas especificas.

e Podemos abrir o mesmo buffer em varias janelas.

:bd
:%bd
:bd!
:%bd!

Fechar buffer corrente.
Fechar todos os buffers.

Fechar buffer sem salvar.

Fechar todos os buffers sem salvar.

:~$ vim -p argl.txt arg2.txt

Buffers em abas
— )

:tabnew Buffer vazio em nova aba.
:tabe <arquivo> Abre arquivo em nova aba.

:tabs ball Abre todos os buffers em abas.
:tabonly Sai da visualizacdo em abas.
gt Ir para aba seguinte.

gT Ir para aba anterior.

*

e Abas sao containeres para janelas.

e Buffers nao pertencem a abas especificas.
e Podemos abrir o mesmo buffer em varias abas.

:q  Fechar janela corrente

:ga Fechar todas as janelas.
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0

Primeiro
caractere

N

Primeiro
caractere visivel
dalinha

g N
Primeiro

caractere visivel
da linha visual

F{char}

Caractere {char}
anterior

T{char}

Depois do caractere
{char} anterior

Sentenca
anterior

b

Inicio da "palavra"
anterior

B

Inicio da "PALAVRA"
anterior

99

Inicio do

documento

H

Topo
da pagina

{

Paragrafo
anterior

Kk

Linha
anterior

Linha visual

g e anterior
Fim da "palavra" h
anterior

Caractere Meio
g E anterior da pagina

Fim da "PALAVRA"
anterior g j
Linha visual
g M seguinte

Meio da linha .

J

Linha
seguinte

}.

Paragrafo
seguinte

Fim
da pagina

G

Fim do
documento

W

-L Inicio da "palavra"
seguinte

Caractere
seguinte W

Inicio da "PALAVRA"
seguinte

gm

Meio da linha
visual

e

Fim da "palavra"
seguinte

=

Fim da "PALAVRA"
seguinte

f{char}
i g$ g_

t { C h a P }- caracljtg:;n\ZSivel

da linha visual

Sentenca

Ultimo caractere
seguinte

visivel da linha

Depois do caractere
{char} seguinte

$

Ultimo
caractere
dalinha
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Shift

Shift

Shift

Shift

Modo INSERT
depois do cursor

Modo INSERT
no final da linha

Modo INSERT
antes do cursor

Modo INSERT
no inicio da linha

Modo INSERT
nova linha abaixo

Modo INSERT
nova linha acima

Modo REPLACE
(antes do cursor)

Substiruir o caractere

sob o cursor

Deletar caractere sob o cursor
até "movimento" e entrar no modo INSERT

Deletar caractere sob o cursor
até o fim da linha e entrar no modo INSERT

Deletar linha corrente
e entrar no modo INSERT

Deletar caractere sob o cursor <ﬁ cl
e entrar no modo INSERT

Deletar linha corrente <r|L| oo
e entrar no modo INSERT

<, i<INS>

( )
c/d elemento | Deletar ao redor
de texto do elemento
- J
( )
C/d elemento Deletar internamente
de texto ao elemento
- J

[Shift d

N\ (

J U

Deletar caractere sob o cursor
até "movimento"

Deletar caractere sob o cursor
até o fim da linha

Deletar linha corrente

Deleta caractere <DEL>
sob o cursor
di

Deleta caractere dh
antes do cursor

o b

<:%’> Comandos de movimentacao (inclusive f/F e t/T)

Recebem contagem

Nao recebem contagem
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